Funcionamiento Basico

Conociendo el equipo

Vista frontal:
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Tapa de la lente Palanca de la pata de inclinacion ajustable

Pata de inclinacion ajustable

Vista trasera
Cubierta de la lampara

Altavoz monoauricular (7W)
Ventilacion (entrada) / Cubieria

del filtro Ventilacion (salida)

- - —" El aire caliente sale por estas aberturas.

Separador (goma negra)

Para ajustar con precisicon la altura de

la pata trasera, retire el separador y gire
la pata trasera hasta alcanzar la altura
deseada.

Pata trasera

Interruptor de alimentacién principal

Cuando se enchufa el cable de alimentacion suministrado en una —
foma de corriente actliva y se conecta la alimentacicn principal, el
indicador POWER se ilumina de color naranja y el proyector entra

en el modo de espera.

L Entrada de CA

Conecte aquf la clavija de dos contactos del cable de ali-
mentacion suministrado; conecte el ofro extremo del cable a
una toma de corriente mural.
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1. Botén () (POWER)

2. Indicador POWER

3. Indicador STATUS

4. Indicador LAMP

5. Boton SOURCE

6. Boton AUTO ADJ.

7. Boton MENU

8.

9. Boton ENTER

10. Botéon EXIT
1. Transmisor Infrarrojo 12,
2. Botdén POWER ON 13.
3. Botdn POWER OFF 14.
4. Botdn MAGNIFY (+) (=) 15.
5. Botdn PIC-MUTE 16.
6. Botones PAGE UP/DOWN* 7.
7. Botén MENU 18.
8. Botdn SELECT AY4p 19.
9. Botdn ENTER 20.
10. Botdn EXIT 21.
11.Botén MOUSE L-CLICK* 22,

Botones SELECT AV4p /Volume 4p [ keystone AV

Botén MOUSE R-CLICK*
Botén VIDEO

Botén S-VIDEO

Botén COMPUTER 1/2
Boton AUTO ADJ.
Botén VOLUME (+) ()
Botén LAMP MODE
Botén ASPECT

Botén PICTURE

Botén HELP

Boton FREEZE

* Los botones PAGE UP/DOWN, MOUSE L-CLICK, y MOUSE R-CLICK
funcionan solamente cuando el receptor de ratén remoto opcional
se encuentra conectado en el ordenador.



Conexiones

Conexidon del cable de alimentacion suministrado
Conecte el cable de alimentacion suministrado al proyector.

Conecte primero la clavija de dos contactos del cable de alimentacion suministrado a la toma AC IN del proyector, y

luego conecte la ofra clavija del cable de alimentacién a una toma de corriente mural.

A la toma de corriente mural — {

Aseguirese de introducir completamente los enchufes
en la toma AC IN y en la toma de corriente mural.

Conexion de la computadora

A r

COMPUTER 1IN |

|

=

L

l‘ \.'\.'uu\.lL.H.rwu-\.l

(suministrado)

-

%ﬂ

Cable de sefial VGA : J

O | =D

CYPHOHE

Cable de audio
(no suministrado)



Proyeccion de una Imagen

En esta seccion se describe la forma de encender el proyector y proyectar una imagen en la pantalla.

@ Para encender el proyector

NOTA:

« El proyector tiene dos interruptores de alimentacion: un interruptor de alimentacion principal y un botén @ (POWER) (POWER
ON y OFF en el mando a distancia) .

« Cuando enchufe o desenchufe el cable de alimentacion suministrado, asegurese de que el interruptor de alimentacion principal
esté en la posicion de desactivado (O) . Sino lo hace, puede danar el proyector.

1. Para coneclar la alimentacién principal del proyector,
pulse el interruptor de alimentacion principal de modo
que quede en la posicién de activado (1 ).

El indicador de POWER se iluminara en color naranja.

2. Quite la tapa de la lente
« No quite la tapa de la lente tirando del cordén. De lo =

contrario, las piezas situadas alrededor de la lente
pueden sufrir dafios mecanicos.

3. Pulse el boton @ (POWER) de la cubierta del proyector :_ =y
o el boton POWER ON del mando a distancia durante O O gl & oA
1 segundo. s A o)
El indicador POWER se iluminara en verde y el proyector — E{: © -

estara listo para funcionar.

Después de encender el proyector, asegurese de encen-
der el ordenador vy la fuente de video y de retirar la tapa Modo de espera Luz intermifente  Encendido
de la lente.

NOTA: §i no hay ninguna senal disponible, se visualizard una pan- @ O O o e @ @
.Bml.li

talla azul (predeterminado) o negra o el logotipo de NEC. Cuando el =
proyector muestre ef logotipo de NEC, una pantalla azul o negra, el
proyector cambiard automaticamente al modo ECQ. — Lz verde fi
El proyector volverd al modo MORMAL una vez que se haya detectado intermitenta

una sefal.

Luz naranja fija




Nota acerca de la pantalla inicial (pantalla de seleccion de idioma de menii)

Cuando encienda el proyector por primera vez, accedera al menu inicial. Este menu le da la oportunidad de selec-
cionar uno de los 21 idiomas del menti.

Para seleccionar un idioma de menu siga los pasos que se indican a continuacion:

1. Utilice el botén SELECT A, ¥, € o B para seleccionar O
uno de los 21 idiomas disponibles para el menti. @ 3 (M
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. IS
® 3
> DANSK O NORSK CD
<> DEUTSCH > PORTUGUES ( TURKGE @
> FRANCAIS 3 CGESTINA 3 PYCCKWA
¢ ITALIANG > MAGYAR O e ;
+ ESPANOL 3 POLSKI 3 EAAHNIKA — —_—
< SWENSKA {» NEDERLANDS (O &% FE . =
O B < suomM O Fhapo] €t O)
& O o
& &
= 0
2. Puise el boton ENTER para ejecutar la seleccion. @ O
Después de hacer lo anterior, puede continuar con las ope-

raciones del menu.

NOTA: Si enciende el proyector inmediatamente después de apagarse la liampara o cuando la temperatura es elevada, los ventiladores
funcionardn sin mostrar la imagen durante algin tiempo y después el proyector mostrard la imagen.

/. PRECAUCION:

El proyector no se puede desactivar durante 60 segundos después de que se active la lampara y mientras el
indicador POWER parpadea en verde. De lo contrario, la [ampara podria sufrir fallo prematuro.

@ Seleccion de una fuente
Para seleccionar la fuente de ordenador o video

Seleccion desde la lista de fuentes i

Pulsey suelte rapidamente el boton SOURCE en la cubierta del proyector
para visualizar |a lista de fuentes. Cada vez que pulse el botdon SOURCE,
la fuente de entrada cambiara de la siguiente forma: “ORDENADOR1",
“ORDENADOR2(DIGITAL/ANALOG.)", “VIDEQ", “S-VIDEO".

Para visualizar la fuente seleccionada, deje que pasen 1 segundo.

ORDENADCR 2(DIGITAL)
ORDENADOR 2 (ANALOG.)
VIDEQ
S-VIDED

(19 O

OO

Utilizando el mando a distancia
Pulse cualquiera de los botones COMPUTER 1/2, VIDEO o S-VIDEO.

SUGERENCIA: El botén COMPUTER 2 en el mando a distancia alterna la fuente
Ordenador 2 entre [ORDENADOR2(DIGITAL)] y [ORDENADOR2(ANALOG.)].




Para apagar el proyector

1. Primero pulse el botdn @ (POWER) de la cubierta del
proyector o el boton POWER OFF del mando a distancia.
Aparecerd el mensaje [ALIMENTACION DESACTIVADA /
¢(ESTA USTED SEGURO?].

O]
P @ g O]
ALIMENTACIGN DESACTIVADA )
LESTA USTED SEGURO?
Encendido Ventilador en funcionamiento Modo de espera

2. En segundo lugar, pulse el boton ENTER o pulse el
boton @ (POWER) o el botén POWER OFF de nuevo.
El indicador de alimentacion se iluminara de color @ @ @
naranja. Una vez que el proyector se apaga, los venti-
ladores de refrigeracion siguen funcionando durante
30 segundos (periodo de enfriamiento) Luz verde fija Luznaranja | | Luz naranja fija
Inmediatamente después de encender el proyector mermitente

y mostrar una imagen, no podra apagar el proyector
durante 60 segundos.

3. Finalmente, desactive el interruptor de alimentacion
principal. El indicador de alimentacion se apagara.

NOTA: No desactive la alimentacion principal dentro de 10 segundos
de realizar ajustes o cambios y cerrar el mend.
De lo contrario, se podrian perder ajustes.

/\ PRECAUCION:

Partes del proyector se calentaran durante el funcionamiento. Tenga cuidado al agarrar el proyector inmediatamente
después de que haya estado en funcionamiento.

/\ PRECAUCION:

El proyector no se puede desactivar durante 60 segundos después de que se active la lampara y mientras el
indicador POWER parpadea en verde. De lo contrario, la lampara podria sufrir fallo prematuro.




Problemas comunes y sus posibles causas

El equipo no enciende:

Compruebe que se encuentre correctamente conectado al

tomacorriente.
Si esta correctamente conectado y ningun indicador luminoso del

equipo enciende, Compruebe que el interruptor de encendido principal

que se encuentra cerca del conector del cable de alimentacion esté

en posicion “I”.

Si luego de esto ningun indicador luminoso enciende, desconecte el proyector y envielo al servicio técnico
autorizado.

Si los indicadores luminosos del equipo encienden pero este no reacciona al intentar encenderlo desde el botén
de encendido del panel de la tapa, es probable que tenga bloqueado el panel del equipo. Enciéndalo con el control
remoto.

La lampara ha finalizado su ciclo de vida util, (el equipo se bloquea cuando esto ocurre).

Si el equipo hace ruido de ventiladores, los indicadores luminosos parpadean, pero no enciende,
probablemente tenga problemas para encender la lampara, o problemas funcionales que le impidan ponerse en
marcha.

El proyector no encendera en los siguientes casos:

. Si la temperatura interna del proyector es demasiado alta, el proyector detecta condicion excesivamente
alta. En esta condicion, (el equipo no enciende para proteger el sistema interno). Si esto sucede, espere
hasta que los componentes internos del proyector se enfrien.

« El proyector no se enciende si la lampara ha llegado al término de su vida util. Si esto sucede, envielo al
servicio técnico para cambiar la lampara.

« Su la lampara no enciende y el indicador de STATUS se enciende intermitentemente en ciclos repetitivos
de seis destellos, espere un minuto completo antes de conectar la alimentacion.

Si ninguna de estas opciones soluciona el problema, desconéctelo y envielo a un servicio técnico autorizado.

El equipo no proyecta la sefal deseada: /*‘E}\

o

Compruebe que se encuentre correctamente conectado el cable desde la | (st ) b

fuente de video, (PC, DVD, Videocasetera, Sintonizador, etc) y que el dispositivo Ji///
esté encendido.

El equipo tiene seleccionada otra fuente. Seleccione la entrada correcta 'O' F fj‘ :::Js
presionando el botén “Source”. h‘l"“"“'

La senal esta fuera de los parametros de deteccién del proyector. Esto puede
deberse a diferencia de normas de video o a una configuracion de la entrada

LicLc RIS

distinta de la sefial que se desea reproducir, (por ejemplo, se desea reproducir ;?';:’:},,;;

video y el proyector tiene esa entrada configurada para recibir sefial de PC en
formato RGB).
Configure correctamente la entrada del equipo.




Problemas con la imagen:

[Pata de inclinacion]

Ajuste dal angulo de proyeccién (la altura de unaimagen)

Ajuste de la inclinacién izquierda y derecha de una imagen
[Pata trasera]

Ajuste con precisién el tamafio de una imagen
[Palanca de zoom]

Ajuste del enfoque
[Aro de enfoque]

La imagen se ve borrosa y/o de tamaro incorrecto:

El proyector esta enfocado para otra distancia. Ajuste el foco.

El proyector tiene configurado el Zoom para otro tamafio de pantalla. Ajuste el Zoom.

Zoom
Use la palanca de zoom para ajustar bien el tamaiio
de la imagen en la pantalla

Enfoque
Utilice el aro FOCUS para lograr el mejor enfoque.




La imagen se ve deformada:

Si la imagen se ve deformada geométricamente, donde los lados de la proyeccidon no son paralelos, sino que estan
mas separados entre si arriba o abajo de la imagen, se debe a que el equipo esta inclinado hacia arriba o hacia
abajo. Ajuste la correccion trapezoidal del equipo presionando los botones “Arriba” o “Abajo” desde el panel de

dontrol.

=> <

Ajuste con botones en la cubierta
1. Puise el bolén SELECT 4 o ¥ sin ningtn ment visuallizado
Se mostrard la barra trapezoidal (keystone).
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2. Utilice SELECT A o'V para corregir la distorsidn trapezoidal.
La barra trapezoidal (keystone) se cerrard despuds de un periodo de tempo.
3. Pulse el boltén ENTER.
La barra trapezoidal (keystone) se cerrard.
Si la imagen se ve deformada geométricamente, donde los bordes superior e inferior de la proyeccion no son
paralelos, sino que estan mas separados entre un lado y el ofro de la imagen, se debe a que el equipo no
esta enfrentado a la pantalla. Coloque el equipo de frente a la pantalla con la lente apuntando al centro de la

pantalla.



La imagen se ve por encima o por debajo de los bordes de pantalla o inclinada:

Si la imagen se ve por debajo del borde inferior o por encima del borde superior de la pantalla debe corregir la
inclinacion del equipo con la pata de inclinacién ajustable.
Si la imagen se ve inclinada con respecto a los bordes de la pantalla, corregir la inclinacién del proyector con la

pata trasera.

Palanca de la pata  Pata de inclinacion
de inclinacion ajustable
ajustable

Pata trasera Separador

{goma negra)

La imagen tiene poco brillo:

La lampara esta en modo de bajo brillo. Configure la lampara para que ilumine a plena potencia con el boton “LAMP
MODE” del control remoto, o desde la opcién correcta en el menu del proyector.

El proyector tiene sucio o descalibrado el circuito éptico. Envie el equipo a un servicio técnico autorizado.

El proyector se apaga:
El proyector se apaga luego de unos minutos e indica problemas de temperatura o alertas (“warning”). El equipo se
encuentra sucio o tiene problemas en al circuito de ventilacion.

Envie el equipo a un servicio técnico autorizado.
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